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Este 
jog

o 
foi 

desenvolvido 
em

 
parceria 

com
 

o
Instituto 

Pró-Tapir, 
que 

realiza 
atividades 

de
divulg

ação científica e educação am
biental para a

preservação da Biodiversidade.

A
 tem

ática desse m
aterial foi escolhida com

 base
na problem

ática da caça, algo que foi relatado
pelo Instituto com

o um
a das m

aiores am
eaçadas

encontradas 
para 

a 
preservação 

da 
fauna 

no
Espírito Santo.

Esperam
os 

que 
este 

jog
o 

contribua 
para 

a
educação 

am
biental 

e 
conscientização 

dos
jog

adores. 

A
utores: Patricia Bellon e G

abriel Luis Lourenço

M
O

TIV
A

Ç
Ã

O

ID
A

D
E

JO
G

A
D

O
RES

TEM
PO

C
A

RTA
S

ES
TILO

A
cim

a de
8 anos

2
 - 6

15 - 2
0 m

in
38

C
ooperativo

IN
D

IC
A

Ç
Ã

O




Inspirado no jogo "H

arry Potter - D
esafio das H

orcruxes" - C
opag®
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REGRAS

Seu 
objetivo 

no 
jog

o 
é 

colaborar 
com

 
outros

jog
adores para destruir todas as 7 a

rm
a

d
ilha

s
antes que os C

açadores as recuperem
.
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Para destruir um
a arm

adilha, você deve encontrar
tanto a carta da a

rm
a

d
ilha

 com
o a carta da

sa
b

ed
oria

 da m
esm

a cor e m
esm

o núm
ero na

sua 
vez 

de 
jog

ar, 
com

o 
indicado 

na 
im

agem
abaixo:

O
BJETIV

O

PREPA
RA

Ç
Ã

O

Em
baralhe todas as cartas e distribua na m

esa
viradas para baixo num

 padrão de 8 colunas com
 4

cartas, não espie! C
om

eça o jogador m
ais novo. O

jog
o continua em

 sentido horário. 
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V
ocê pode virar um

a destas cartas durante a sua
jogada. 

A
ssim

 
que 

forem
 

reveladas, 
seus 

efeitos
devem

 ser realizados.

C
A

RTA
S

 ES
PEC

IA
IS

C
a

ça
d

or: se você virar um
 C

açador, deve separá-lo
do jogo. Q

uando 3 cartas C
açador forem

 reveladas,
o jogo term

ina em
 derrota do jogadores. 

Biólog
o ou A

g
ente Fisca

l: 
estas 

cartas 
anulam

um
a carta C

açador. Q
uando virar um

a, tire-a da
m

esa e a substitua por um
a carta C

açador que já
foi 

virada, 
com

 
sua 

face 
voltada 

para 
baixo.

Lem
bre-se onde esta carta está para não correr o

risco de tirá-la novam
ente! Se ainda não tiver virado

um
a 

carta 
C

açador, 
deixe 

a 
carta 

Biólogo 
ou

A
gente Fiscal voltadas para cim

a na m
esa até o

caçador 
aparecer 

e 
assim

, 
o 

efeito 
da 

carta
acontece.

Trá
fico d

e a
nim

a
is: o tráfico im

pulsiona a caça e
dá vantagem

 ao C
açador. Q

uando virar esta carta
em

baralhe as cartas que ainda estão em
 jogo e as

distribua form
ando um

a nova m
esa.
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C
A

TEG
O

RIA
S

 D
E A

M
EA

Ç
A

EX
: Extinto | EW

: Extinto na natureza 
C

R: C
riticam

ente am
eaçado | EN

: Em
 perig

o
V

U
: V

ulnerável | N
T: Q

uase am
eaçada

LC
: Pouco preocupante

C
ategorias de extinção. Fonte: IU

C
N

A
s 

espécies 
são 

classificadas 
em

 
7 

categ
orias

definidas 
através 

de 
critérios 

que 
ajudam

 
a

entender o seu g
rau de am

eaça de extinção. 

Esta classificação é feita pela U
nião Internacional

para a C
onservação da N

atureza (IU
C

N
), que lança

periodicam
ente 

a 
lista 

verm
elha 

de 
espécies

am
eaçadas.

BIÓLOGO

A
o virar esta carta, tire-a do jogo.

C
oloque em

 seu lugar um
a carta

C
açador que já foi virada com

 sua
frente virada para baixo.
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AGENTE FISCAL

A
o virar esta carta, tire-a do jogo.

C
oloque em

 seu lugar um
a carta

C
açador que já foi virada com

 sua
frente virada para baixo.
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FIM
 D

E JO
G

O

O
s 

jog
adores 

vencem
 

quando 
todas 

as 
7

arm
adilhas tiverem

 sido destruídas, m
as perdem

caso 
3 

cartas 
C

açador 
aparecerem

 
durante 

o
jog

o.

Trabalhem
 em

 conjunto para m
em

orizar as cartas
e bom

 divertim
ento!

N
A

 S
U

A
 V

EZ D
E JO

G
A

R

Se 
virar 

duas 
cartas 

idênticas 
de 

a
nim

a
is,

pode tirá-las do jog
o.

Se virar a carta de um
a a

rm
a

d
ilha

 e um
a

carta 
de 

sa
b

ed
oria

 
correspondente, 

pode
tirá-las do jog

o.

Se virar duas cartas diferentes, volte a colocá-
las 

no 
jog

o 
viradas 

para 
baixo 

na 
m

esm
a

posição.

O
 

jog
ador 

deve 
virar 

duas 
cartas 

e 
ler 

as
inform

ações em
 voz alta:

https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiPyOTegbX5AhV2vJUCHWOMAyYQFnoECAYQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.vilage.com.br%2Fblog%2Fmarca-registrada%2F&usg=AOvVaw2oGNmR5XiP_JndJLklMYuP


ANIM
AIS

TATU-GALINHA
(D

asypus novem
cinctus)

O
s filhotes de tatu-galinha são gêm

eos
idênticos 

e 
nascem

 
de 

4
 

a 
5 

por
ninhada. 

Eles 
podem

 
transm

itir
hanseníase 

para 
quem

 
consom

e 
sua

carne. 

A
pesar de pouco preocupante, os tatus

são 
m

uito 
am

eaçados 
pela 

caça 
e

perda de habitat.
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ANIM
AIS

ANTA
(Tapirus terrestris)

A
 anta é a jardineira das florestas, pois

se alim
enta de frutos e dispersa suas

sem
entes.

Estão 
vulneráveis 

à 
extinção

principalm
ente 

pelo 
desm

atam
ento,

caça e atropelam
entos.
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ANIM
AIS

JACARÉ-DO-PAPO-AMARELO
(C

a
im

a
n la

tiro
stris)

O
 jacaré é ovíparo, pode colocar de 18 a

60 ovos por ninho,  que são feitos nas
m

argens de rios e lagos. 
 A

pesar 
de 

pouco 
preocupante, 

as
principais am

eaças para a conservação
do jacaré são: expansão urbana, caça e
poluição.
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ANIM
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a
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Está em
 perig

o de extinção devido à
caça, ao contrabando, desm

atam
ento

e perda de habitat.

O
 papag

aio-de-peito-roxo pode viver
até 30 anos. Ele se alim

enta de frutos,
sem

entes, folhas e flores.

ANIM
AIS

PAPAGAIO-DE-PEITO-ROXO
(A

m
azona vinacea)
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O
 

bugio 
é 

um
 

prim
ata 

que 
tem

vocalização 
parecida 

com
 

um
 

rugido,
que 

pode 
ser 

ouvida 
a 

centenas 
de

m
etros de distância.

Está 
vulnerável 

à 
extinção

principalm
ente pela perda de habitat,

caça e doenças com
o a febre am

arela.

BUGIO-RUIVO
(A

lo
ua

tta
 g

ua
rib

a
)

ANIM
AIS
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ONÇA-PINTADA
(Pa

nthe
ra

 o
nca

)

ANIM
AIS

A
 onça-pintada é o m

aior felino das
am

éricas, pode pesar até 135kg e m
edir

1,90m
 de com

prim
ento.

Está 
quase 

am
eaçada 

de 
extinção

devido à perda de habitat, expansão
agropecuária, e caça. 
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ANIM
AIS
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CAÇADOR

A
o virar esta carta, coloque-a

separada das dem
ais cartas.

 Q
uando 3 cartas C

açador são
viradas, o jogo term

ina em
 derrota

dos jogadores. 
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CAÇADOR

A
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 Q
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ina em
 derrota
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TRÁFICO DE 
ANIMAIS

A
o virar esta carta, tire-a do jogo.

Em
baralhe as cartas que ainda não
foram

 viradas e as distribua
novam

ente com
 suas faces voltadas

para baixo.

O
 trá

fico d
e a

nim
a

is silvestres
im

p
ulsiona

 a
 ca

ça
.
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ARMADILHAS

ARMA DE FOGO
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38 
m

ilhões​ 
de 

anim
ais 

silvestres 
são

retirados da natureza todos os anos no
Brasil.

A
s arm

as de fog
o são m

uito utilizadas
por caçadores. 

SABEDORIA

COMBATE 
ARMA DE FOGO
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ARMADILHAS

REDE DE CAPTURA
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SABEDORIA

COMBATE 
REDE DE CAPTURA

A
 

caça 
predatória 

pode 
levar 

a
extinção das espécies.

A
 rede de captura é m

uito utilizada
para 

capturar 
pequenos 

m
am

íferos,
com

o por exem
plo, tatus e pacas. 
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9 a cada 10 anim
ais traficados m

orrem
antes 

de 
cheg

ar 
às 

m
ãos 

do
consum

idor final.

A
s g

aiolas são usadas para transporte
de anim

ais durante o contrabando.

SABEDORIA

COMBATE 
GAIOLAS
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ARMADILHAS

GAIOLAS
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ARMADILHAS

APITO 

D E S A F I O  D
A

S
 A

R
M

ADILHAS

P
R

Ó
- T A P I R

SABEDORIA

COMBATE 
APITO 

4
00 

espécies 
de 

aves, 
o 

que
corresponde 

a 
2

0%
 

das 
espécies

nativas do Brasil, são im
pactadas pelo

tráfico. 

O
 apito é utilizado para im

itar o canto
da 

ave 
e 

assim
 

atraí-la 
para 

ser
capturada.
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ARMADILHAS

TRABUCO 
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ARMADILHAS

ARAPUCA
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SABEDORIA

COMBATE
ARAPUCA

A
 proteção da fauna e da flora está

diretam
ente 

relacionada 
à 

proteção
do m

eio am
biente onde essas espécies

convivem
, se relacionam

 e sobrevivem
.

A
 

arapuca 
é 

usada 
para 

capturar
pequenos 

anim
ais 

vivos 
que 

serão
destinados ao com

ércio ileg
al.
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ARMADILHAS

CEVAS
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SABEDORIA

COMBATE 
CEVAS

N
o 

Brasil, 
14

7 
espécies 

têm
 

a 
caça

com
o 

fonte 
prim

ária 
de 

am
eaça 

de
extinção.

O
s caçadores utilizam

 as cevas (fontes
de alim

entação) para atrair anim
ais e

capturá-los.



D E S A F I O  D
A

S
 A

R
M

ADILHAS

P
R

Ó
- T A P I R

SABEDORIA

COMBATE 
TRABUCO 

A
 proteção da fauna está g

arantida
por leis na C

onstituição do país e deve
ser respeitada.

O
 

trabuco 
é 

construído 
para 

m
atar

anim
ais de g

rande porte, m
as é um

a
am

eaça 
acidental 

para 
qualquer

pessoa que cam
inhe na floresta.
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